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Release Early & Often

Fail Fast 

Instant Feedback



Wie lange laufen Ihre Tests?



Einen Monat?

https://w
w

w
.technica-engineering.de/produkte/bts-body-electronic-test-system

Eine Woche?
Mo Di

Mi Do Fr
Sa So

Eine Nacht?

Eine Stunde?



Warum laufen die Tests so lange?











Simplicity—the art of maximizing the amount of work not done—is essential.
(Agile Manifesto)







… 4000+ Testfälle 
ohne Überdeckung



Test-Impact-Analyse





Schritt 1: Selektion betroffener Testfälle
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Schritt 2: Priorisierung selektierter Testfälle
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Change coverage

Execution time

Schritt 2: Priorisierung selektierter Testfälle
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Code Repository Letzte Änderungen
am Code

Änderungsrelevante und 
sortierte Testfälle

Test-Selektion

Test-Priorisierung

Testfallermittlung



Grenzen der Test-Impact-Analyse

§ Manche Änderungen betreffen alle Tests
§ Änderungen von Konfigurationsinformation
§ Änderungen an Testdaten

§ Wenn sich die Tests selbst ändern, müssen sie erneut ausgeführt werden

§ Es gibt keine Garantie, dass die selektierten Tests alle Fehler finden

Þ In regelmäßigen Abständen alle Tests ausführen
ÞHält testfallspezifische Coverage-Daten aktuell











Bugs / Insekten



Werden mit den selektierten Tests
die gleichen Fehler gefunden

wie mit allen Tests?



Wieviel Zeit kann mit selektierten Tests
eingespart werden?



System Alle Tests [s] Selektierte Tests [s] Einsparung

Apache Commons Collections 25 1 98 %

Apache Commons Lang 25 3 88 %

Apache Commons Math 160 114 29 %

Histone Template Engine 35 32 7 %

JabRef 120 41 66 %

Joda-Time 21 1 94 %

Lightweight-Stream-API 2 1 68 %

LittleProxy 155 150 3 %

OkHttp 97 76 21 %

RxJava 464 171 63 %

Symia Commons Math Parser 1 1 0 %

Teamscale 1249 197 84 %
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Im Durchschnitt

64%
Einsparung



Welcher Anteil fehlerhafter Builds wird
in begrenzter Zeit erkannt?



System 1 % 2 % 5 % 10 %

Apache Commons Collections 84 % 97 % 100 % 100 %

Apache Commons Lang 94 % 96 % 98 % 99 %

Apache Commons Math 80 % 86 % 92 % 93 %

Histone Template Engine 88 % 88 % 88 % 88 %

JabRef 96 % 96 % 96 % 96 %

Joda-Time 98 % 99 % 99 % 100 %

Lightweight-Stream-API 61 % 91 % 95 % 97 %

LittleProxy 74 % 77 % 80 % 80 %

OkHttp 91 % 91 % 91 % 97 %

RxJava 92 % 95 % 95 % 95 %

Symia Commons Math Parser 78 % 86 % 89 % 89 %

Teamscale 92 % 96 % 97 % 97 %



1 % 80 %



2 % 90 %



Gilt das auch für echte Fehler in Systemen?



?



Gibt es nicht einfachere Verfahren?
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HIL-Test



0 25050 100 150 200

TIA (Teamscale)

Ausführungszeit

Ausführungszeit (absteigend)

Methoden / Sekunde

Zufällige Reihenfolge

Minuten bis zum ersten gefundenen Fehler



Test Intelligence
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Version
History
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Test
Intelligence Version

History
Test

Coverage



Test
Intelligence Version

History
Test

Coverage

Tickets



• = Modifiziert & ungetestet
• = Neu & ungetestet
• = Unverändert
• = Geändert & ausgeführt im Test









Kontakt

Dr. Sven Amann · amann@cqse.eu · +49 172 1860063

CQSE GmbH
Centa-Hafenbrädl-Str. 59
81249 München


